FEDERACION ALAVESA DE AJEDREZ
Campeonato de Alava de Rapidas Individual 2026 - 2027
Sabado 3 de Octubre 2026

La Federacion Alavesa de Ajedrez convoca el Campeonato de Alava de Rapidas Individual
2026-2027, que se celebrara el sabado 3 de octubre de 2026 en los Frontones Beti Jai de
Mendizorroza, en Vitoria-Gasteiz, a partir de las 10:00 horas. El torneo sera valido para ELO

FIDE RAPIDO.

1. PARTICIPACION E INSCRIPCION:

Podran participar todos los jugadores y jugadoras con licencia federativa en vigor por la
Federacion Alavesa de Ajedrez. La inscripcion deberd formalizarse antes de las 20:00 horas del
martes 29 de septiembre a las 20.00, inscribiéndose preferentemente a través del club al que
pertenezca la persona participante.

El ntimero de plazas podra limitarse por cuestiones organizativas y de aforo, respetdndose en
todo caso el orden de inscripcion. En el presente campeonato, el nimero maximo de
participantes serd de 67.

2. ORGANIZACION, FECHA Y LUGAR DE JUEGO:

El campeonato se celebrard el sabado 3 de octubre de 2026, en los Frontones Beti Jai de
Mendizorroza, en Vitoria-Gasteiz, dando comienzo a las 10:00 horas.

La organizacion se reserva el derecho de modificar el lugar de juego o la fecha si fuera necesario
por motivos organizativos o de fuerza mayor, comunicdndose previamente a las personas
inscritas.

3. SISTEMA DE JUEGO Y RITMO DE PARTIDA:

El torneo se disputard mediante Sistema Suizo Individual a 8 rondas. El ritmo de juego sera de
12 minutos mas 3 segundos de incremento por jugada, desde el primer movimiento. El
campeonato serd valido para ELO FIDE Répido. El horario de las rondas sera el siguiente:

1° ronda: 10.00

2° ronda: 10.45

3°ronda: 11.30

4° ronda: 12.15

5° ronda: 16.00

6° ronda: 16.45

7° ronda: 17.30

8°ronda: 18.15

La organizacion podrd modificar ligeramente estos horarios si el desarrollo del torneo asi lo
hiciera necesario.



4. LEYES DE JUEGO Y DESEMPATES:

Se aplicaran las Leyes de Ajedrez de la FIDE para partidas blitz, excluyéndose los articulos B2,
B3 y B4. Se respetaran las normas de “pieza tocada, pieza movida” y “pieza soltada, jugada
realizada”.

e Una unica jugada ilegal podra ser reclamada por el rival, si no ha sido corregida antes de
que éste realice su jugada. A la primera jugada ilegal se aumentara 1 minuto el reloj del
contrario. La segunda ilegal resultard en la pérdida de la partida.

e Lajugada se considerara completada en el momento en que se pulse el reloj.

5. PUNTUACION DE LAS PARTIDAS Y SISTEMAS DE DESEMPATE:

En caso de empate a puntos, los desempates se aplicaran por el siguiente orden:
1. Resultado particular (en caso de empate entre dos participantes).

Buchholz -1 (BHC-1).

Bucholz Total.

Mayor nimero de partidas ganadas (WON).

Mayor nimero de partidas disputadas con piezas negras.
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6. DIRECCION TECNICA Y ARBITRAJE:

El torneo contard con, al menos, un arbitro titulado designado por la Federacion Alavesa de
Ajedrez. Cualquier incidencia sera resuelta por el arbitro principal, cuya decision sera definitiva,
salvo apelacion ante el Comité de Competicion.

7. COMITE DE COMPETICION:

El Comité de Competicion estara constituido por el arbitro principal y tres jugadores o jugadoras
pertenecientes a clubes distintos, designados al inicio del campeonato. Resolverd cualquier
situacion no prevista en las presentes bases conforme a la normativa vigente de la FIDE.

8. PREMIOS:

Se entregaran trofeos a las tres primeras personas clasificadas del campeonato. Asimismo:
e Las dos primeras personas clasificadas obtendran plaza directa para el Campeonato de
Euskadi Individual de Ajedrez Réapido, organizado por la Federacion Vasca de Ajedrez.
e FEl campeon recibira inscripcion gratuita para el III. Open Internacional Ciudad de
Vitoria-Gasteiz, en caso de que finalmente llegue a celebrarse.
Cualquier otro premio o reconocimiento adicional se comunicara previo al comienzo del torneo.

9. PROTECCION DE DATOS Y ACEPTACION:

La participacion en el campeonato implica la aceptacion integra de las presentes bases y autoriza
a la Federacion Alavesa de Ajedrez a publicar el nombre, resultados, fotografias y demas
informacion relacionada con la competicion en su pagina web, redes y demés medios de difusion
vinculados al evento, conforme a la normativa vigente en materia de proteccion de datos.



ARABAKO XAKE FEDERAZIOA
2026-2027ko Banakako Araba Azkar Xakeko Txapelketa2026ko Urriaren 3a, larunbata

Arabako Xake Federazioak 2026-2027ko Banakako Araba Azkar Xakeko Txapelketa deitzen du.
Txapelketa 2026ko wurriaren 3an, larunbata, Gasteizko Mendizorrotzako Beti Jai
pilotalekuetan jokatuko da, 10:00etatik aurrera. Txapelketa FIDE AZKAR ELOarentzat
baliagarria izango da.

1. PARTE-HARTZEA ETA 1ZENA EMATEA:

Arabako Xake Federazioan indarrean dagoen federazio-lizentzia duten jokalari guztiek parte
hartu ahal izango dute. Izena ematea irailaren 29ko, asteartea, 20:00ak baino lehen
formalizatu beharko da, eta ahal dela parte-hartzailea kide den klubaren bidez egin beharko da.
Plaza kopurua mugatu ahal izango da antolakuntza- eta edukiera-arrazoiengatik, eta, nolanahi
ere, izena emateko hurrenkera errespetatuko da. Txapelketa honetan, gehienez 67 parte-hartzaile
izango dira.

2. ANTOLAKUNTZA, DATA ETA JOKO-LEKUA:

Txapelketa 2026ko urriaren 3an, larunbata, jokatuko da, Mendizorrotzako Beti Jai
pilotalekuetan, Vitoria-Gasteizen, eta 10:00etan hasiko da.

Antolakuntzak joko-lekua edo data aldatzeko eskubidea izango du, antolakuntza-arrazoiengatik
edo ezinbesteko arrazoiengatik beharrezkoa izanez gero. Aldaketa horren berri aldez aurretik
emango zaie izena eman duten pertsonei.

3. JOKO-SISTEMA ETA PARTIDEN ERRITMOA:

Txapelketa Banakako Suitzar Sistemaren bidez jokatuko da, 8 txandatan. Joko-erritmoa 12
minutukoa izango da, gehi 3 segundoko gehikuntza jokaldi bakoitzeko, lehenengo mugimendutik
aurrera. Txapelketa FIDE Azkar ELOarentzat baliagarria izango da. Txanden ordutegia honako
hau izango da:

1. txanda: 10:00
txanda: 10:45
txanda: 11:30
txanda: 12:15
txanda: 16:00
txanda: 16:45
txanda: 17:30

8. txanda: 18:15
Antolakuntzak ordutegi horiek zertxobait aldatu ahal izango ditu, txapelketaren garapenak hala
egitea beharrezkoa egiten badu.
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4. JOKO-LEGEAK ETA BERDINKETA HAUSTEKO SISTEMAK:

FIDEren Xakearen Legeak aplikatuko dira blitz partidetan, B2, B3 eta B4 artikuluak salbuetsita.
«Ukitutako pieza, mugitutako pieza» eta «askatutako pieza, egindako jokaldia» arauak
errespetatuko dira.

e Aurkariak legez kanpoko jokaldi bakarra erreklamatu ahal izango du, jokaldia zuzendu ez
bada hark bere jokaldia egin aurretik. Legez kanpoko lehen jokaldiaren kasuan,
aurkariaren erlojuari minutu 1 gehituko zaio. Bigarren legez kanpoko jokaldiak partida
galtzea ekarriko du.

e Jokaldia amaitutzat joko da erlojua sakatzen den unean.

5. PARTIDEN PUNTUAZIOA ETA BERDINKETA HAUSTEKO SISTEMAK:

Puntuetan berdinketa gertatuz gero, berdinketa hausteko sistemak honako hurrenkera honetan
aplikatuko dira:
1. Aurrez aurreko emaitza (bi parte-hartzaileren arteko berdinketa izanez gero).
Buchholz -1 (BHC-1).
Buchholz osoa.
Irabazitako partida kopuru handiena (WON).
Pieza beltzekin jokatutako partida kopuru handiena.
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6. ZUZENDARITZA TEKNIKOA ETA EPAILETZA:

Txapelketak gutxienez Arabako Xake Federazioak izendatutako titulu ofiziala duen epaile bat
izango du. Edozein gorabehera epaile nagusiak ebatziko du, eta haren erabakia behin betikoa
izango da, Lehiaketa Batzordearen aurrean apelazioa aurkezteko aukera salbu.

7. LEHIAKETA BATZORDEA:

Lehiaketa Batzordea epaile nagusiak eta klub desberdinetako hiru jokalarik osatuko dute.
Txapelketaren hasieran izendatuko dira. Batzordeak oinarri hauetan aurreikusi gabeko edozein
egoera ebatziko du, indarrean dagoen FIDEren araudiaren arabera.

8. SARIAK:

Txapelketako sailkapenean lehenengo hiru postuetan geratzen diren pertsonei garaikurrak
emango zaizkie. Halaber:

e Sailkapenean lehenengo bi postuetan geratzen diren pertsonek zuzenean Euskadiko
Banakako Azkar Xakeko Txapelketan parte hartzeko plaza lortuko dute, Euskadiko Xake
Federazioak antolatuta.

e Txapeldunak doako inskripzioa jasoko du IIl. Vitoria-Gasteizko Nazioarteko Open
Txapelketarako, azkenean ospatzen bada.

Beste edozein sari edo aitorpen gehigarri txapelketa hasi aurretik jakinaraziko da.



9. DATUEN BABESA ETA ONARPENA:

Txapelketan parte hartzeak oinarri hauek osorik onartzea dakar, eta Arabako Xake Federazioari
baimena ematen dio izena, emaitzak, argazkiak eta lehiaketarekin lotutako gainerako
informazioa bere webgunean, sare sozialetan eta ekitaldiarekin lotutako gainerako hedabideetan
argitaratzeko, datuen babesaren arloan indarrean dagoen araudiaren arabera.
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